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im. H.Sienkiewicza w Żarach
PROJEKT OBCHODÓW DNI PATRONA SZKOŁY

W KLASACH 1-3

SZKOŁY PODSTAWOWEJ NR 3 W ŻARACH
„Trafił dziełami swymi do wszystkich warstw ogółu […]; dla jednych miał „Trylogię”, dla drugich ”Quo vadis” […] dla wielbicieli bohaterstwa – Skrzetuskiego i Wołodyjowskiego […] Twórczość ta musiała zdobyć serca i olśnić umysł ogółu”. (B. Lutomski)

Celem projektu jest wzbudzenie zainteresowania życiem i działalnością Henryka Sienkiewicza, pierwszego polskiego pisarza, który otrzymał Nagrodę Nobla i jest patronem naszej szkoły oraz poszerzenie wiadomości uczniów klas I – III z zakresu wiedzy historycznej. Poprzez różne zadania zespołowe i gry sportowe przyswajanie wiedzy o patronie szkoły staje się łatwiejsze i przyjemniejsze.
Cel projektu: 
Poznanie życia i twórczości Henryka Sienkiewicza – patrona szkoły.
Cele szczegółowe:

 Uczeń:
· wyszukuje informacje w różnych źródłach
· zna imię i nazwisko patrona swojej szkoły

· wie co oznacza określenie „patron szkoły”
· projektuje, redaguje i wykonuje zaproszenie

· prezentuje zdobytą wiedzę

· wykonuje prace plastyczne na podany temat.
Kształcenie umiejętności:

· koncentracji uwagi

· pozytywnej samooceny i poszerzania wiedzy

· konstruktywnego komunikowania się i uważnego słuchania innych

· integrowania sprawności umysłowych, emocjonalnych i praktycznych w rozwiązywaniu problemów

· współdziałania w grupie w rozwiązywaniu problemów- budzenie i rozwijanie poczucia odpowiedzialności i podmiotowości
· pogłębiania patriotyzmu wśród uczniów.
Realizacja: praca indywidualna i zespołowa metodą projektów.

Czas realizacji: 1 miesiąc
Termin i sposób prezentacji: 15 listopada turniej sprawnościowo-wiedzowy na sali gimnastycznej, wystawa prac.
Zadania:
1. Gromadzenie informacji na temat życia i twórczości H.Sienkiewicza.

2. Wytypowanie reprezentacji klas do konkursu wiedzy o patronie szkoły, do konkursu plastycznego oraz sportowego.

3. Wykonanie zespołowej pracy plastycznej na określony temat. Klasy wybierają jeden temat.
· Zbyszko ślubuje Danusi  („Krzyżacy”)

· Posłowie krzyżaccy i dwa nagie miecze („Krzyżacy”) 
· Staś i Nel z karawaną    („W pustyni i w puszczy”) 

· Mieszkanie w baobabie  („W pustyni i w puszczy”) 
· Lew na drodze  („W pustyni i w puszczy”) 
· Staś i Nel na słoniu wjeżdżają do murzyńskiej wioski („W pustyni i w puszczy”) 

· Portret Henryka Sienkiewicza 
· Janko Muzykant i jego instrument 
· Książki Sienkiewicza – okładki 
4. Zaprojektowanie, zredagowanie i wykonanie zaproszenia dla gości na obchody Dni Patrona Szkoły.

5. Opracowanie regulaminu i scenariusza.
6. Przygotowanie pomocy dydaktycznych, nagród i dyplomów.

7. Ustawienie ławek, materacy, dekoracja sali.

Kryteria oceny: wyłonienie zwycięskich klas w trakcie turnieju sprawnościowo-wiedzowego na poszczególnych poziomach klas.

Regulamin

Turniej przeprowadzony zostanie w trzech konkurencjach: 
· wiedzy o patronie, 
· sportowej

· plastycznej

Suma zdobytych punktów przez klasę we wszystkich konkurencjach decyduje o zajętym miejscu. 

Za zwycięstwo w danej konkurencji przyznajemy 3 punkty, za drugie miejsce 2 punkty, za trzecie miejsce przyznajemy 1 punkt.
 Jeżeli drużyna nie zna odpowiedzi na pytanie, może poprosić klasę o pomoc. Za prawidłową odpowiedź przyznajemy wówczas 1 punkt.

Zwycięskie klasy otrzymują dyplomy i nagrody.

Propozycje konkurencji:
a) plastycznych

Prosimy o uważne wysłuchanie fragmentu utworu i wykonanie do niego ilustracji.

Drużyny plastyczne mogą skonsultować się z wychowawcą. Zapraszamy uczniów do arkuszy papieru.

· fragment „W pustyni i w puszczy” dla klas 1.

· fragment „Potopu” dla klas 2.

· fragment „Krzyżaków” dla klas 3.

b) wiedzy

· klasy kolejno losują pytania dotyczące życia i twórczości Henryka Sienkiewicza.

              Pytania przeplatane są innymi konkurencjami.

· rozsypanka wyrazowa. Każda drużyna na sygnał gwizdka otwiera kopertę i układa zdania. Wygrywa ta drużyna, która jako pierwsza w swojej grupie wiekowej poprawnie ułoży zdania

· fragmenty muzyczne. Zadanie polega na odgadnięciu, z jakiego filmu pochodzi dany fragment i uporządkowaniu kolejności wysłuchanych utworów.

Klasy 2 i 3 zapisują na kartkach tytuły filmów, z których pochodzą utwory muzyczne.

Klasy pierwsze układają przygotowane karteczki z tytułami według odpowiedniej kolejności.

Propozycje utworów: 

1.”Ogniem i mieczem”- „Dumka na dwa serca”

2. „Quo vadis”
3.”Pan Wołodyjowski”

4. „Rodzina Połanieckich”
5.”W pustyni i w puszczy”
· zapamiętanie jak największej liczby afrykańskich zwierząt. Przez pół minuty będą pokazywane ilustracje, nazwy zapamiętanych zwierząt należy napisać na kartkach (w ciągu minuty).Klasy pierwsze wyszukują nazw zapamiętanych zwierząt spośród przygotowanych kartek.
· układanie z puzzli  portretu H. Sienkiewicza. Na sygnał uczniowie wysypują zawartość kopert i układają puzzle. 
c) sportowych- na poziomach klas
· biegi sztafetowe 

· bieg kelnerów

· tory przeszkód

· zadanie dla wychowawców klas:
W ciągu minuty należy z gazet przygotować jak najwięcej papierowych kul.

Następnie należy je wrzucić do kosza.

Liczymy liczbę celnie wrzuconych kul i przyznajemy punkty klasom.
d) Jury ocenia prace plastyczne (prezentacja). Podsumowanie wszystkich punktów.
W tym czasie uczniowie z koła teatralnego zapraszają do wysłuchania krótkiego programu artystycznego, pt. „Bo przecież… wszystko to przez Sienkiewicza”.
e) Ogłoszenie wyników. Wręczenie dyplomów i nagród.
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